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El proyecto se inició en Diciembre de 1998 como una experiencia piloto en el Hospital 
Universitario Virgen del Rocío de Sevilla, enmarcado en el “Programa de Atención 
Integral al Infanto-Juvenil del Sistema Sanitario Público de Andalucía”. 
 
Se consolidó funcional y técnicamente a lo largo del año 1999, extendiéndose 
posteriormente al resto de hospitales públicos. La inauguración oficial con el total de 
los 32 hospitales interconectados tuvo lugar el 20 de Diciembre de 2.000. 
  
La idea era la de implicar en la comunidad  ‘Mundo de Estrellas’ a todos y cada uno de 
los entornos y actores que rodean al niño: personal sanitario, familiares, y educadores. 
 
En los Hospitales, los ordenadores de Mundo de Estrellas se encuentran integrados en 
la Escuela o sala Lúdico–Pedagógica y en las habitaciones, de tal forma que todos los 
niños y niñas puedan acceder a estos, incluso estando en aislamiento. 
 
El principal componente, el que centraliza todos los accesos a la Comunidad Virtual 
son los Mundos Virtuales. El objetivo del entorno de mundos virtuales es animar a los 
niños hospitalizados a desarrollar su actividad lúdica en otro contexto, jugar, explorar y 
conocer nuevos amigos en un entorno virtual. Los mundos virtuales serán espacios de 
entretenimiento y de felicidad compartida, promoviendo la actividad solidaria, en la 
creación y recreación de espacios y situaciones libres y permitiendo los niños jugar en 
una situación espacio-temporal no restrictiva ni limitada, como es la de un hospital.  
 
Debido al tiempo transcurrido, tanto la plataforma tecnológica sobre la que está 
implementado, como los contenidos, se han quedado obsoletos. El planteamiento de 
la Consejería de Salud es hacer evolucionar este proyecto, lo que incluye su 
renovación tanto tecnológica como temática.  
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Apoyándose en la tecnología actual, incorpora nuevas prestaciones y servicios, 
nuevos contenidos lúdicos con numerosos juegos y actividades de entretenimiento 
adaptados a las distintas franjas de edad, nuevas herramientas de comunicación que 
permiten establecer contactos a los menores hospitalizados con sus familiares y 
amigos en el exterior con las salvaguardias necesarias, acceso a Internet con carácter 
restringido a numerosos sitios web de contenidos infantiles y juveniles interesantes, 
así como otros muchos recursos desarrollados especialmente para favorecer el 
afrontamiento de la situación de ingreso en el hospital, hacer que su estancia en el 
mismo sea lo más grata posible y prepararles para la vuelta a su entorno de origen. 
Asimismo, cuenta con una zona dedicada en exclusiva a garantizar la continuidad del 
proceso de enseñanza-aprendizaje de los menores durante su ingreso hospitalario, 
con numerosos recursos educativos y material de apoyo para la actividad de los 
profesores y profesoras de las Aulas Hospitalarias, facilitados por la Consejería de 
Educación.  
 
En esta nueva etapa, Mundo de Estrellas, además de incorporar nuevas 
funcionalidades y contenidos, quiere ampliar su alcance y llegar a los menores, 
especialmente a los que han de ser o han sido hospitalizados, a sus familias y a la 
población en general, en sus propios hogares, siempre que dispongan o tengan 
acceso 
a la tecnología necesaria para conectarse a Internet. Para ello, se ha creado este sitio 
web con recursos orientados a facilitar el conocimiento del hospital y favorecer el 
afrontamiento y la adaptación de toda la familia a la situación de enfermedad y 
hospitalización infantil. Asimismo, se han incluido numerosos contenidos de educación 
para la Salud y fomento de hábitos de vida saludables en formatos muy amenos y 
atractivos, así como un apartado dedicado a informar sobre los derechos que, distintas 
normas y disposiciones de ámbito internacional, nacional y autonómico, reconocen a 
los menores hospitalizados. 
 
Los datos hasta hoy son:  

- Hospitales conectados a MdE: 32 
- Población diana: 1.420.000 niños, niñas y adolescentes (3-18 años). 
- 390 puntos de acceso. 
- 292 equipos multimedia. 
- 240.000 accesos desde 2001 hasta la actualidad. 
- 89.000 niños participantes 
- Incorporación de las 14 unidades de salud mental infanto-juvenil. 


